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ORIENTACOES EXAME PROFICIENCIA
DISCIPLINAS: PROGRAMACAO Il e PROGRAMAGAO PARA WEB 11 (Exame Unico)

HORARIO DA AVALIACAO:
A ser combinado com o candidato.

DURACAO:
O tempo méximo de duragéo sera de 8 horas.

CONTEUDO:
A atividade descrita a seguir contempla o conteudo descrito no plano de ensino das disciplinas de
Programacéo Il e Programacédo para Web 11
Para a disciplina de Programacéo |1, os conteidos avaliados ser&o:
e Aplicagdo dos conceitos de orientacao a objetos.
o Classes, objetos, atributos, métodos, encapsulamento, heranga, polimorfismo.
m Observagdo importante: utilize 0s conceitos que considerar necessarios para o
desenvolvimento do projeto.
e Criacdo de telas.
e Conexao com banco de dados.
o Conectar no banco de dados.
o Salvar.
o Alterar.
o Excluir.
o Pesquisar.

Para a disciplina de Programac&o para Web I1, os conteudos avaliados serdo:
e Aplicacdo dos conceitos de orientacdo a objetos.
e Criacao de formularios para entrada de dados.
e Padronizagdo de template HTML, CSS e Javascript
e Gerenciamento de sessdo (login e carrinho de compras)
e Persisténcia de dados.
o Conectar no banco de dados.
o Salvar.
o Pesquisar.

METODOLOGIA E PONTUACAO:

O exame de proficiéncia consistird em uma atividade unica de cunho pratico, isto é, o aluno devera
desenvolver um software no qual devera aplicar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas
mencionadas.
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Complementar:

GONCALVES, Edson. Dominando netbeans. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006. 362 p.
PUGA, Sandra. Logica de programacao e estruturas de dados com aplica¢cdes em JAVA. S&o Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2011. 262 p.
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Reimpressdo. S&o Paulo: Erica, 2010. 318 p.

(documentacdo da biblioteca grafica JAVAFX) http://docs.oracle.com/javafx/2/api/index.html
(documentacdo da biblioteca grafica SWING)
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/javax/swing/package-summary.html

Bibliografia (Programacéo para Web 11)

Basica:

CONVERSE, Tim. PHP: a biblia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003. 868 p. ISBN 85-352-1130-6.
KURNIAWAN, Budi. Java para a Web com Servlets, JSP e EJB. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2002. 807 p.

Walace Soares. PHP 5: Conceitos, Programacéo e Integracdo com Banco de Dados. Editora Erica.
2008.

Complementar:

DALL'OGLIO, Pablo. PHP: programando com orientacdo a objetos. S&o Paulo: Novatec, 2009. 574
p.

GEARY, David M. Dominando javaserver pages avanc¢ado. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.
430 p.

NIEDERAUER, Juliano. Web interativa com Ajax e PHP. S&o Paulo: Novatec, 2007. 287 p.
Manual do PHP http://php.net/manual/pt_BR/index.php

Java EE Documentation http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/documentation/index.htmi




