ANEXO 1
CONTEUDOS E BIBLIOGRAFIAS DE REFERENCIA

| - Conceitos basicos em Algoritmos e Programagao

Conteudos Programaticos:

Tipos primitivos de dados. Atribuicbes. Entrada e saida. Operagdes Aritméticas.
Fluxo de execucdo. Estruturas de controle de fluxo de execucgdo. Lagos de
repeticdo. Tipo abstrato de dados. Grafos, Arvores, Listas, filas e pilhas e suas
generalizagdes: tipos, operagdes e implementagéao.

Bibliografia sugerida:

1. SOUZA, Marco Anténio Furlan; GOMES, Marcelo Marques. Algoritmos e
Légica de Programacgao. Sdo Paulo: Cengage Learning. (2011).

2. MEDIDA, Marco. Algoritmos e programacgao: teoria e pratica. Sao Paulo:
Novatec. (2006).

3. ZIVIANNE, Nivio. Projeto de Algoritmos: com Implementagées em Java e C+
+. Sao Paulo: Cengage Learnin. (2007).

4. CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; STEIN,
Clifford. Algoritmos: Teoria e Pratica. 3. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2012.

Il - Raciocinio légico

Conteudos Programaticos:
Problemas de contagem (Permutacéao, arranjo e analise combinatdria); probabilidade;
Equivaléncia l6gica

Bibliografia sugerida:
1. MARTINS, Gilberto de Andrade. Estatistica Geral e Aplicada. 3. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2006.
2. MORETIN, Luiz Gonzaga. Estatistica Basica; Probabilidade e Inferéncia.
Volume Unico. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.



